Кружковая деятельность 3-  4 класс
«Байтик»

	Название курса,
дата
	Тема урока и
ссылка на электронный ресурс
	Домашнее задание
	Адрес электронной почты учителя

	Байтик
07.04.2020
	Тема: «Текстовая и графическая модели»


	Создание кроссворда с помощью текстовой и графической модели  
	mariamstetsurina@yandex.ru

	Байтик
08.04.2020
	Тема: «Алгоритм как модель действий» https://www.youtube.com/watch?v=CmL_5GY1rx8
	Выписать в тетрадь свойства алгоритма 
	mariamstetsurina@yandex.ru 

	Байтик
14.04.2020
	
Тема: «Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов» https://www.youtube.com/watch?v=UaxmjpA_RGQ 
	Создай свой алгоритм действий 
	mariamstetsurina@yandex.ru 

	Байтик
15.04.2020
	Тема: «Исполнитель алгоритма» 
https://www.youtube.com/watch?v=nwo1t-HyRFY
	Придумать и нарисовать своего исполнителя и составить его 
	mariamstetsurina@yandex.ru 

	Байтик
21.04.2020
	Тема: «Компьютер как исполнитель»



	Сделать задания из презентации 

	mariamstetsurina@yandex.ru 

	Байтик
22.04.2020
	
Тема: «Кто кем и зачем управляет»
	Задания из презентации
	mariamstetsurina@yandex.ru 

	Байтик
28.04.2020
	
Тема: «Управляющий объект и объект управления»


	Запишите в тетрадях, что такое управляющий объект и объект управления  

	mariamstetsurina@yandex.ru 

	Байтик
29.04.2020
	Тема: «Цель управления»
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КОМПЬЮТЕР
 КАК ИСПОЛНИТЕЛЬ

















































































Дай определение следующим терминам:

Алгоритм  …

Исполнитель алгоритма…

Система команд исполнителя…















































































Догадайся, без какого универсального исполнителя в наше время трудно обойтись? 









































































































































































 Обдумай высказывание  знаменитого  ученого А.Эйнштейна:

«Как бы машина хорошо ни работала, решая поставленную перед ней задачу,  но она никогда не придумает ни одной.»

Кто для компьютера придумывает задачи и создаёт алгоритмы?









2. В какой форме должны быть записаны команды алгоритма  для компьютера, чтобы он мог их выполнить?

3. Можно ли компьютер назвать исполнителем алгоритма?

















































































Тема урока:

« Компьютер как исполнитель»



















































































Компьютер умеет выполнять программы,  написанные на языках программирования.

Компьютер является формальным исполнителем( только исполняет команды и ничего не спрашивает).

Компьютер можно назвать универсальным исполнителем, так как он может обрабатывать данные разных видов и использоваться людьми разных профессий.

Для работы компьютера нужны системные и прикладные программы.



















































































Физминутка:

























































































Самопроверка:





За первое задание – 3 балла



















































































Самопроверка:



За второе задание – 2 балла

















































































Самопроверка:



6. Отметь верные высказывания. Вставь пропущенные буквы.









За третье  задание – 1 балл

















































































Самопроверка:



6. Отметь верные высказывания. Вставь пропущенные буквы.

























































































Можете ли вы назвать тему урока?

 Вам было легко или были трудности?

Что у вас получилось лучше всего и без ошибок?

Какое задание было самым интересным и почему?

Как бы вы оценили свою работу?
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Pa3pa60Tq|/|K|/| CNCTEM UCKYCCTBEHHOIO UHTENJ1EeKTa
NbITAlOTCA HAYy4YUTb MaLUuHY, nogo6Ho YerloBeKY,
CaMOCTOSATENbHO CTPOUTE NPOrpaMmMy CBOUX LEWCTBUMN,
ncxoaAa 13 ycrioBuAa 3agadu.

MHTeHHeKTyaHbeIVI ncnonHuTenb

MocTpoeHne BbinonHeHne
nporpammbil nporpammbil
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1. UcnonHutens anroputma 06nafaeT Onpeaen&HHbIMA CBONCT-
BaMU (BCTaBb MPOMYLLEHHbIE CNOBa):

CeoiicTBO

OnucaHue cBoWicTBa

Mepsoe

MoxeT paboTaTb TONbkO B OMNPeaengHHon cpene
(vmeeT cBoe «MeCTO ») U MOXeT
BBIATM M3 CTPOA NPV HEGNAroNpPUATHLIX YCIOBUAX
(NpY BBICOKMX W HU3KUX , npn
60/IbLLION BAAXHOCTY).

| Bropoe

Moxet [encTBnsa, KOTopble
BXOAST B CrieLManbHbii CVICOK — B ero
cuctemy

Tpetbe

|

MoXeT 0TKasaTbCsl OT BbINONHEHWS OeiCTBUS —
0TKa3bl BO3HMKAIOT, KOrga WCMNONMHUTENI0 AaioT

, KOTOpas He BXOAWT B €ero
CUCTEMY KOMaHA.
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5. CocTaBb anropuMT™M 3ajadu: pacrnonoxuts Tpu uucna 11, 27,
24 B nopsgke yObiBaHMS.

1) HAYANO

2) CpaBHM nepBoe W BTOpPOE 4YuCna; ecim  nepsoe
BTOPOro, IO MOMEHAN WX MecTamu.

3) CpaBHM BTOpOE UM TpeTbe uuCna; eciu  BTOpoe
TpeTbero, I0 MOMEHs UX MecTamu.

4) Ecnun Tenepb Tpu Yucna B nopsinke yobiBa-
HUS, TO WCMONHM MyHKT 5) 3TOro anroputMa; wuHave
K MYHKTY 2).
5) KOHEL,

MoxeT A1, Mo-TBOEMy, KOMMbIOTEP BbIMONHUTL 3TO 3anaHue?
O6sean oTBeT. [OSICHM YCTHO CBOW BbIGOP.

JA HET
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6. OTMeTb BepHble BbICKa3bIBAHWA. BCTaBb NPOMyLUEHHbIe OYyKBbI.

a) [] Cucrema k_maHn —KOMMblOTEPA-MCN_fHATENs —  3TO
CMNCOK  KOMaHz, KoTopble Kommbiotep HE — moxet
VCMOMHNTB.

KoMmnbioTep — YHVB_PCasibHbI  UCMONHUTESL  @IrOPUTMOB.

Komnbtotep cnyxut s 06p_60TkM  pasHbiX = BWOOB
[AHHBIX (TEKCTOBbIX, rPa(UYECKX, 3BYKOBbIX, 4MC/IOBbIX)
M ero MOryT WUCronb3_BaTb JIOAM Pa3HbiX NPOEeccuil.

[[] Komnbiotep aBT_matmieckw, To ectb 6e3 ydacTus
4yen_Beka, MOXET  MCMONHATb  MOCNef_BaTesbHOCTb
KOMaH[, — KOMMLIOTEPHYIO MPOrpaMmy.
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OpfHM  NpOrpamMmel  yNpaBAsiioT  CaMUM  K_MIbIOTEPOM
(CUCTeMHble MpOrpamMMbl), ApYrue MOMOraioT C_3faBaTb
M p_AaktmposaTb MHMOPMALIMOHHbIE O6GbEKTbl (TeKCThl,
PVCYHKM, CXEMbl, Y/CNa) W A_KYMEHTHI.

KomnbioTep Bcerga BbiN_HAET BCIO MNp_rpammy OT
Hauana v [0 KOHLA.

YenoBek MOXET He BbIMONHUTL Kakoe-nmbo aencTene
no M_pasbHbiM COOGpaxeHnsiM unan cobniofgas CBOIO
6e30nacHOCTb.

YenoBek M KOMMbIOTEP — YHWB_PCasibHble WCMONHUTE-
i anropruTMOB.
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Кто, Кем и зачем управляет?

Петрова О.М.







Вспомним и повторим:

1) Что такое алгоритм?

2) Какие бывают алгоритмы?

3) Что такое исполнитель алгоритма?

4) Объясните понятие – модель.

5) Для чего нужно моделирование?

6) Самостоятельная работа: Модели











Управление

1) Как вы понимаете слово Управление?

2) Приведите примеры управления.









Управление

- Это особое отношение между объектами.



Процесс управления:



Кто? 

Кем или чем?

С какой целью?
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Управление

3) Чем управляет человек?

Запишите определение: Управление.









Упражнение 
для 
глаз







Пример управления

4) Кто, кем и зачем управляет?
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Самостоятельная работа



5) Кто, кем и зачем управляет?





Самостоятельная работа

6) Кто, кем и зачем управляет?
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Тема урока:
«Управляющий объект и объект управления»







Цель урока:

	Понять, что цель управления – это ответ на вопрос: зачем одни объекты управляют другими.

	

	Научиться понимать и называть цель управления в конкретных ситуациях, приводить примеры.





 Чтобы понять что означает термин 
«Цель управления» рассмотрим пример домоправительницы Фрекен Бок 
персонажа из книги 
«Малыш и Карлсон, который живёт на крыше»









Фрекен Бок управляет Малышом для организации его досуга  и поддержания дисциплины в доме.

Проанализируем ситуацию. 

Определим кто кем управляет и с какой целью







Результат представим в виде таблицы

		Управляющий объект		Фрекен Бок

		Объект управления		Малыш

		Цель управления		Организация досуга, поддержание дисциплины









Рассмотрим, еще несколько примеров управления

Зачем учитель управляет учениками?

 

		Управляющий объект		Учитель

		Объект управления		Ученики

		Цель управления		Научить, помочь освоить учебные программы



Чтобы научить, помочь освоить 

учебные программы.









Зачем родители управляют детьми?

Чтобы вырастить и воспитать достойными людьми

		Управляющий объект		Родители

		Объект управления		Дети

		Цель управления		Вырастить и воспитать достойными людьми









Зачем водитель управляет автобусом? 

Чтобы доставить пассажиров по назначению



		Управляющий объект		Водитель

		Объект управления		Автобус

		Цель управления		Доставить пассажиров по назначению







Зачем светофор управляет пешеходами?

Чтобы обеспечить безопасность движения



		Управляющий объект		Светофор

		Объект управления		Пешеходы

		Цель управления		Обеспечить безопасность движения
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Физкультминутка













	Цель управления – это ожидаемый результат или, иными словами, то, что хочет изменить или сохранить управ- ляющий объект, когда воздействует на объект управления





Целью управления может быть:

Изменение:

Размера







 



  Местоположения



  Цвета



ВСЕ ЦЕЛИ УПРАВЛЕНИЯ НАЗВАТЬ НЕВОЗМОЖНО

и т.д.







	План действий.

	1. Прочитай текст.

		Пете подарили на день рождения конструктор из деревянных кубиков разной формы. Он решил пригласить Андрея и с ним вдвоём построить что-нибудь из кубиков. Мальчики договорились построить высотный дом. Дом получился очень красивый. 

	2. Создай таблицу в рабочей тетради и заполни её.



Петя

Андрей

Построить дом





		3. Создай и заполни в рабочей тетради схему взаимоотношений между управляющим объектом и объектом управления.







Построить дом

Петя

Андрей





 	4. Создай таблицу и схему в текстовом редакторе. Сохрани файл под именем «Цель управления» в папке 

	«Моё портфолио».









ГЛАВНОЕ

		Цель управления – это ожидаемый результат или, иными словами, то, что хочет изменить или сохранить управляющий объект, когда воздействует на объект управления.



Все возможные цели управления перечислить невозможно

	Цели управляющего и 

управляемого объектов 

могут не совпадать
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Тема урока:
«Цель управления»





Давай повторим:

Рассмотри  рисунок и ответь на вопрос :

 что такое управляющий объект?





Кутепова Н.В,  МОАУ «СОШ №4 г.Соль- Илецка Оренбургской обл.»2013 г.





Рассмотри рисунок и ответь на вопрос: 

чем отличается управляющий объект от объекта управления?







Приведи пример из своей жизни, когда тебе приходилось быть управляющим объектом.



					?



Кутепова Н.В,  МОАУ «СОШ №4 г.Соль- Илецка Оренбургской обл.»2014 г.





Подумай, можно ли одновременно быть управляющим объектом и объектом управления?







Выбери, правильный на твой взгляд, ответ на вопрос:
зачем управляющий объект управляет, а объект управления выполняет команды?

Тема урока :

«Цель управления».





Какова цель управления?

потому, что скучно

потому, что есть цель

потому, что это весело

потому, что они всегда вместе





Наметь для себя цель, к которой ты будешь стремиться на этом уроке.

?





Прочитай и проанализируй ситуацию :
 кто кем управляет? с какой целью?

Однажды Винни Пух и его друзья отправились в экспедицию  к северному полюсу. 

Они  очень устали. Кристофер Робин скомандовал : «Стойте! Мы должны отдохнуть и съесть провизию, чтобы было легче идти дальше».







Представь результат в виде таблицы.













		Управляющий объект
		

		Объекты управления
		

		Цель управления
		



Кристофер Робин 

Герои сказки

Дойти до северного полюса





Посмотри и проанализируй ситуацию :
 кто чем управляет? с какой целью?











Представь результат в виде таблицы.







		Управляющий объект
		

		Объект управления
		

		Цель управления
		



Регулировщик

Военный транспорт

Передвижение  в нужном направлении





Проанализируй ситуацию :
 какая цель у Винни Пуха? 
какая цель у пчел?



Сделай вывод :

 всегда ли совпадают цели управляющего объекта и объекта управления?







Расставь элементы в ячейки таблицы по смыслу

		Управляющий объект		Объект управления		Цель
 управления

						

						

						

						



Учитель

ученики

дети

автобус

Родители

Водитель

Светофор

пешеходы

и водители

доставить 

пассажиров

вырастить

 и воспитать

обеспечить

безопасность

помочь освоить

 программу





Проанализируй ситуацию и заполни схему управления:

Цель управления: 

_______________

управляющий объект

_____________

объект управления



управляет



научить грамотному письму

Мальвина

Буратино





Физминутка:
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Tema ypoka:
«Llenb ynpasneHuma»
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6. PaccmMoTpy PUCYHOK M 3anonHu Taénuuy.

a)

Ynpasnsouwmii o6bekT

06wbexT ynpaeneHus

Uens ynpaenexus

©6)

Ynpasnswowmii o6bekT

O6BbeKkT ynpaenewus

Uens ynpasneuus
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ТЕКСТОВАЯ И ГРАФИЧЕСКАЯ МОДЕЛИ

3-4 КЛАСС



Выполнил учитель информатики

МБОУ Нагольненская СОШ













Тема урока:

Понять, что такое текстовая модель

Понять, что такое графическая модель

Научиться создавать текстовые и графические модели отношений между понятиями









Текстовая модель – описание любого объекта в виде текста













ГРАФИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ – ИЗОБРАЖЕНИЕ ОБЪЕКТА НА РИСУНКЕ, СХЕМЕ ИЛИ ФОТОГРАФИИ

















		ТЕКСТОВАЯ МОДЕЛЬ ОТНОШЕНИЙ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ В ВИДЕ СУЖДЕНИЯ
		ГРАФИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ ОТНОШЕНИЙ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ В ВИДЕ КРУГОВ ЭЙЛЕРА

		КАЖДАЯ ЕЛЬ ЕСТЬ ХВОЙНОЕ ДЕРЕВО, НО НЕ ВСЯКОЕ ХВОЙНОЕ ДЕРЕВО ЕСТЬ ЕЛЬ		













Хвойное дерево

Ель

В левом столбце таблицы – суждение, в правом столбце – круги Эйлера

Суждение является текстовой моделью (отношения между понятиями «ель» и «хвойное дерево









Текстовая модель (суждение) и графическая модель (круги Эйлера) – это два разных способа моделирования отношений между понятиями









ТЕКСТОВАЯ И ГРАФИЧЕСКАЯ МОДЕЛИ ПОМОГАЮТ ИЗУЧАТЬ ОБЪЕКТЫ РЕАЛЬНОЙ ДЕЙСТВИТЕЛЬНОСТИ, В ТОМ ЧИСЛЕ И ОТНОШЕНИЯ МЕЖДУ НИМИ









		Текстовая модель сложного суждения		Графическая модель сложного суждения в виде кругов Эйлера

		Не каждое (некоторое) живое существо умеет плавать и не каждый плавающий объект есть живое существо		







по

жс

пжс

ПО – «плавающий объект»

ЖС – «живое существо»

ПЖС – «плавающее живое существо»









		ТЕКСТОВАЯ МОДЕЛЬ ОТНОШЕНИЙ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ В ВИДЕ СУЖДЕНИЯ
		ГРАФИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ ОТНОШЕНИЙ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ В ВИДЕ КРУГОВ ЭЙЛЕРА

		Не все мобильные телефоны принадлежат мне		













ВМТ

ММТ

В левом столбце таблицы – суждение, в правом столбце – круги Эйлера

Суждение является текстовой моделью (отношения между понятиями «ММТ» и «ВМТ»

«ММТ» - мой мобильный телефон, «ВМТ» – все мобильные телефоны









ГЛАВНОЕ

СУЖДЕНИЕ, ОПИСЫВАЮЩЕЕ ОТНОШЕНИЯ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ, - ЭТО ТЕКСТОВАЯ МОДЕЛЬ ОТНОШЕНИЙ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ



МОДЕЛЬ ОТНОШЕНИЙ МЕЖДУ ПОНЯТИЯМИ МОЖНО ПРЕДСТАВИТЬ В ВИДЕ КРУГОВ ЭЙЛЕРА
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TekcToBada nHpopmaums

* Yrto Takoe TekcT?

TekeT — ato noboe cnosecHoe
BbICKa3blBaHWE, Hane4yaTaHHoe,
HanncaHHOE UNn CyLecTByloLLee B
YCTHOW popme.

* YTto Takoe TekcToBasd uHdopmayma?

WHdpopmayms, npegctasneHHas B popme
NUCbMEHHOrO TEKCTAa, Ha3blBaeTCs
TEKCTOBOW MHOpPMALIMEN.
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TeKcTtoBaa mogenb (cy*aeHue) u
rpaduyeckan mogenb (Kpyru
dnnepa-BeHHa) — 370 ABa pa3HbIX
cnocoba MHGOPMaALMOHHOTO
MOAEeNNPOBaHUA.
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Mogenb - pbiGbl
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padnyeckue
MHpOPMaLUOHHbIE MOAeNN
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Виды алгоритмов
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Линейный алгоритм
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Разветвляющийся алгоритм
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Циклический алгоритм
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Алгоритм решения уравнений:





1

Найти целое и части

2

Определить неизвестное

3

Применить правило

4

Посчитать

5

Проверить







Решите уравнения

     X + 42 = 418







 X – 26 = 345

271 – X = 35

X = 418 – 42

X = 376

376 + 42 = 418

        418 = 418

X = 271 – 35

X = 236

271 – 236 = 35

            35 = 35

X = 345 + 26

X = 371

371 – 26 = 345

        345 = 345







Составь выражения и найди их значения:

1).  В одном ведре 8 л воды, а в другом – на 2 л меньше. Сколько воды во втором ведре?

8 – 2 = 6 (л)









2). В одном ведре 8 л воды. Это на 2 л меньше, чем во втором ведре. Сколько воды во втором ведре?

8 + 2 = 10 (л)









3). В одном ведре 8 л воды, а в другом – на 2 л больше. Сколько воды в двух ведрах?



8 + (8 +2) = 18 (л) 









4). В ведре было 12 л воды. Из него отлили сначала 2 л, а потом ещё 4л. Сколько литров воды осталось в ведре?

12 – 2 – 4 = 6 (л)
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